Sex sveita Urvalsdeild, einn Gtlendingur, atta bord,
brjar helgar, 6takmarkadur fjoldi stigalagra
utlendinga, sveitir i stad lida, b-sveitir bannadar i efstu
deild.

3. kafli
islandsmoét skakfélaga

16. grein.

Stjorn Skaksambands [slands gengst arlega fyrir islandgméti skakfélaga. Keppnin er sveitakeppni og
eiga 06ll skuldlaus taflféldg eda sveedasambdnd innan S.I. patttokurétt. Stjorn S.I. skal akveda
keppnisdaga og patttokugjold fyrir 1. september ar hvert.

17.grein.

Keppninni skal skipt i fimm deildir og heitir si efsta Urvalsdeild. Sigurvegari i Urvalsdeild er
Islandsmeistari skakfélaga. Fjoldi vinninga skal rada Grslitum um endanlega réd sveita i deildum par
sem allir tefla vid alla. Verdi vinningar jafnir, skulu lidsstig (matchpoints) rada. Fjoldi lidstiga
(matchpoints) skulu rada arslitum um endanlega réd i deildum par sem teflt er eftir svissneska kerfinu.
Verai lidstigin jofn par, skulu vinningar rada. Hvert félag 4 rétt & ad senda eins margar sveitir til
keppninnar og pad 6skar. b6 mega ekki vera fleiri en ein sveit fra nokkru félagi i Urvalsdeild og ekki
fleiri en prjar i 1.deild.

Sérékveedi sem falli ut eftir 1. juni 2016: Gildir keppnistimabilid 2015-2016.
Keppninni skal skipt i fjérar deildir og heitir st efsta Urvalsdeild.

18. grein.

Sex sveitir skulu vera i Urvalsdeild og atta sveitir i 1. og 2. deild. Stjérn S.I. hefur rétt til ad fidlga
eda feekka sveitum i nedri deildum pyki henni astzeda til. Hver sveit i Urvalsdeild skal skipud atta
lidsmdnnum, en i 6drum deildum skulu sveitir skipadar 6 lidsménnum. Efsta sveit 1.deildar, tveer
efstu sveitir 2. og 3.deildar og prjar efstu sveitir 4.deildar feerast upp um deild i lok keppnistimabils.
Nedsta sveit Urvalsdeildar, tveer nedstu sveitir 1. og 2. deildar og prjar nedstu sveitir 3. deildar
falla nidur um deild.

Sérakvaedi sem falli ut eftir 1. juni 2016: Gildir keppnistimabilid 2015-2016.

+ Urvalsdeild: Sex efstu sveitir 1. deildar feerast upp i Urvalsdeild

+ 1. deild: Engin sveit falli nidur i 2. deild — fjérar sveitir upp ar 2. deild (faekkun Ur tiu i atta)

+ 2. deild: Engin sveit falli nidur i 3. deild — fjérar sveitir upp Ur 3. deild (4fram atta)

+ 3. deild: Fjorar sveitir falli nidur i 4. deild — tveer sveitir upp Ur 4. deild (faekkun Gr fjortan i atta)
* 4. deild: Fjélgun um tvaer sveitir.

19.grein.

Adeins peir sem eru & keppendaskra Si teljast I6glegir med vidkomandi félagi i islandsméti skakfélaga.
P eru peir skdkmenn sem eru &n skakstiga og an félags undanpegnir pvi ad purfa ad vera a
keppendaskranni.

Tilkynning skakmanns skv. 2.gr. reglugerdar um keppendaskra Si skal hafa verid send 20 dégum fyrir
upphaf islandsmots skakfélaga ella 6dlist viskomandi ekki keppnisrétt fyrir hid nyja félag & peirri leiktid
er gengur | hénd. Athugasemdir vegna keppendaskrarinnar skulu hafa borist Si viku fyrir mét og skal Si
urskurda i sidasta lagi tveim dégum seinna.

Skakménnum med logheimili & Islandi, islendingum sem eru busettir erlendis an l6gheimilis &
islandi og erlendum skakmdnnum sem hafa faerri en 2300 FIDE stig er heimilt ad skipta um félag
a miori leiktio og verda loglegir keppendur med nyju félagi hafi peir ekki teflt fyrir annad félag &
og & yfirstandani leiktid og tilkynning um slikar breytingar 4 keppendaskra berist S 20 dégum
fyrir upphaf keppni.



i hverri vidureign ma einungis einn lidsmadur hverrar sveitar vera erlendur rikisborgari med fleiri
en 2299 FIDE stig, nema ad vidkomandi hafi att I[6gheimili & Islandi sidustu 12 manudi fyrir
keppni.

20. grein.

Rada skal keppendum i sveitir og bord eftir styrkleika. Fyrir upphaf 1. umferdar IS skulu 6l féldg skila
inn styrkleikar6dudum lista allra peirra keppenda sem pau hyggjast nota i keppninni.

EKki er leyfilegt ad breyta peirri r6d eftir ad keppni hefst. Keppandi getur flust upp eda nidur um sveit
hvenger sem er keppninnar en innbyrdis r6d keppenda verdur ad haldast.

Fai félag liostyrk eftir ad keppni hefst skal pad skila inn nyjum lista par sem nyjum keppendum
er beett vid listann an pess ad innbyrdis r6d annarra breytist.

Komi sveit ekki til keppni &n &seettanlegra Gtskyringa ad mati skékstjora, tapar pad skakum a 6llum
bordum. Komi slikt fyrir tvisvar skal sveitin daemd ar keppninni.

21.grein.

Félogum sem hafa med sér svaedissamband er heimilt ad sameinast um keppnislid. Ef pannig
samstarf 4 sér stad eda pa ad tvo eda fleiri taflfélog sameinast gerist eftirfarandi: Nyja lidid
heldur 6llum deildaseetum sveita sem einstdk félég hofou aunnid sér. P6 skal hlidra sveitum til
ef fjoldi i deild fer yfir takmarkanir. Rada skal sveitum upp & nytt i A,B,C.. fyrir hid nyja lio. Ef
keppnislid sundrast aftur, geta nyju félégin komid sér saman um hvada félag erfi hvada sveitir.
Ef 6samkomulag er um pad Grskurdar stjorn Sl um skiptinguna. Tilkynna skal Si i sidasta lagi 30
dégum fyrir upphaf fyrri hluta islandsmots skakfélaga um allar slikar hrokfeeringar.

Loglegir félagsfundir geta akvedio fjoldaflutning félagsmanna & milli keppnislida i Keppendaskra
Si. Skraning i Keppendaskra er samt gerningur & milli Si og einstaklings og getur skakmadur
hvenger sem er breytt skraningu sinni par.

22.grein.

Stjorn Skédksambandsins skal arlega skipa sérstaka métsstjorn sem sker Gr um légmeeti keppenda ef
beioni um athugun & l6gmeeti viokomandi liggur fyrir eda ef keera berst moétsstjérninni. Beidni um
athugun og/eda kaera skal berast motsstjorn, eda skakstjérum fyrir hennar hond, innan 48 tima eftir ad
umferd lykur i peirri umferd sem 6ldglegur keppandi telst hafa teflt i. Métsstjorn skal kynna framkomna
keeru eda beioni pvi félagi sem teflir fram keppandanum og gefa félaginu stuttan frest til ad bera vid
andmaelum. Urskurdur skal liggja fyrir innan 48 tima fra pvi ad athugun og/eda keera barst. Urskurdir
motsstjornar skulu rokstuddir og afrit peirra afhent bAdum malsadilum innan klukkustundar eftir ad
urskurdur hefur verid kvedinn upp. Ef keppandi er drskurdadur 6loglegur, skal viskomandi vidureign
tapast 2-6 hid minnsta pegar um er ad reeda 8 manna lid en 1,5-4,5 pegar um er ad raeeda 6 manna lid.
Tapist vidureignin hins vegar enn staerra standa pau Urslit og skal skak 6l6glegs keppanda avallt teljast
topud. Urskurdi métsstjérnar mé skjota til Domstdls Si og skulu slik erindi hafa verid send DémstéInum
innan priggja sélarhringa fra pvi ad arskardur motsstjérnar liggur fyrir. Domur Démstéls S.i. skal liggja
fyrir eigi sidar en 5 sélarhringum eftir ad erindid barst. Skakstjori Urskurdar um dénnur vafaatrioi.

23.grein
Stjorn S.I. setur reglugerd um nanari framkvaemd islandsmots skakfélaga.

Reglugerd um islandsmoét skakfélaga

1. gr.

Motid skal haldid a prem helgum. Fyrsti hlutinn skal tefldur & timabilinu september til
desember. Annar og pridji hluti motsins skal fara fram eftir aramotin og ljika fyrir lok

mai. Keppni i Urvalsdeild skal dreift a prjar helgar, en adrar deildir skulu tefldar a tveim
helgum.

2. gr.

Framkvaemdanefnd {slandsméts skakfélaga, sem skipud er af stjorn Skdksambands Islands,
akvedur tofluréd og skipar skakstjéra og umsjénarmenn {slandsméts skakfélaga.

Ollum taflfélsgum, sem eiga sveitir i Urvalsdeild, ber ad ttvega einn skakstjora.

3.gr.



Tefla skal tvofalda umferd i Urvalsdeild. Tefla skal einfalda umferd i 1. og 2. deild, en stjérn Si
skal akveda fyrirkomulag i 3. og 4. deild, midad vid fjolda patttokulida.

Ef stendur & stoku { deild skal sveitin sem situr hja fa 4 vinninga { yfirsetunni.

Stjorn SI akvedur timamork skaka, en pau skulu ekki vera skemmri en kappskakartimamork
FIDE.

Sérakvaedi sem falli Gt eftir 1. jani 2016:Gildir keppnistimabilidé 2015-2016.
Tefla skal einfalda umferd i Urvalsdeild.

4. gr.
Lidsstjéra peirrar sveitar, sem svart hefur 4 1. bordi, er skylt ad gefa skakstjéra skyrslu um turslit
vidureignarinnar, strax ad henni lokinni.

5. gr.

Fyrir upphaf hverrar umferdar skulu lidstjorar skila inn eydubladi til skakstjora med lidsskipan
sveita. Sveit er 6heimilt ad hefja vidureign nema umraeddu eydubladi hafi verid skilad inn med
fullnaegjandi heetti.

6. gr.
Styrkleikar6dudum lista skal skila a Excel formi til keppendaskra@skaksamband.is fyrir upphaf
l.umferdar keppninnar. Audkenna skal r60ina med ntimeri i sér dalk og rada skjalinu samkvaemt

pvi.

Ef félag teflir fram fleiri en einni sveit { keppninni skulu pau audkennd med A, B, C o.s.frv. Lid A
skal vera sterkasta sveit félagsins, lid B st naeststerkasta o.s.frv.

Hverju félagi er heimilt a0 tefla fram unglinga-6ldunga-og kvennasveitir sem ekki purfa ad
uppfylla framangreind skilyrdi. SkAkmonnum pessara sveita er heimilt ad tefla med 60rum
sveitum, sem ekki eru unglinga-6ldunga-eda kvennasveitir, hvenzer sem er i keppninni en geta ad
pvi loknu ekki teflt aftur med unglinga-6ldunga-eda kvennasveit. Hafi félog fleiri en eina
unglinga-6ldunga-eda kvennasveit skal rada peim i styrkleikar6o og er félogunum heimilt ad
flytja skakmenn 4 milli bessara sveita & sama hatt og um almennar sveitir veeri ad reeda.

Audkenna skal og skra pessar sveitir sérstaklega t.d. <félag>-6ldungasveit-A og skal si merking
asamt eiginleikum halda sér 4 milli 4ra. Oldungar teljast skakmenn 60 4ra og eldri og

unglingar 20 ara og yngri. Akvedi félag ad haetta med unglinga-/6ldunga-/kvennasveit pa
breytist hiin i venjulega sveit. Ekki er haegt ad breyta venjulegri sveit { unglinga-/6ldunga-
/kvennasveit.

Brjoti félag gegn akvaedum pessarar greinar vio rédun { sveitir teljast peir keppendur sem rangt
er radad 6loglegir og skal medferd malsins pa vera skv. 22. gr. skdklaga.

7.gr.

Framkveemdanefnd er heimilt ad fresta vidureign ef um samgoénguerfidleika innanlands er ad
reeda. Sé vidureign frestad skal dkveda nyjan keppnisdag innan halfs manadar. Umferd skal lokio
innan manadar fra tofludegi.

8. gr.

Ef sveit heettir keppni, hvort sem er fyrir upphaf moéts, eda eftir ad pad er hafid, eda ef sveit er
visad ur keppni, pa skal hin hefja patttoku i nedstu deild, pegar hiin hyggst taka patt i métinu
naest. Ef pannig ber undir skal endurrada peim sveitum lidsins sem eftir eru i A,B,C..

9.gr.

Ef flytja parf fleiri sveitir upp a milli deilda en gert er rad fyrir skv. 17. gr. skaklaga, eda ef sveit
sem a ad flytjast upp skv. somu grein kys ao taka ekki szeti sitt i efri deild skal bjéda 68rum
sveitum ur sému deild ad taka szti hennar i efri deild. 0drum sveitum en peim sem samkvaemt



17. gr. skaklaga eiga a0 feerast upp er heimilt ad hafna sliku bodi 4n skyringa. Sveitum ur neori
deildinni skal bodid ad feerast upp um deild { eftirfarandi forgangsr6d (deemi vegna lids sem
haettir i 1. eda 2. deild):

1. Su sveit sem lenti { pridja saeti

2. Su sveit af tveimur sem féll ur efri deildinni og lenti par i naest nedsta saeti

3. Su sveit sem lenti i fjoroa seeti deildarinnar

4. Su sveit af tveimur sem féll ur efri deildinni og lenti par { nedsta saeti

5. Su sveit sem lenti { fimmta szeti deildarinnar og svo koll af kolli.

Almennt gildir st regla ad naesta sveit sem 4 ad fara upp hefur forgang en annars virkar 4 vixl.

10. gr.
Reglugerd pessi er sett med heimild i 21. gr. skaklaga SI og tekur gildi vid utgafu hennar.



