PEDID

Er fullyrdingin sénn eda 6sé6nn?
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Pedid ma alltaf labba tvo reiti afram.
Pedid getur ekki bakkad.

Pedid ma breyta sér i hvada mann sem pad vill nai
pad ad komast a endalinu andsteedings.

Pad 4 alltaf ad breyta pedinu i drottningu ef pad
kemst upp i bord.

Pad er best ad reyna koma 6llum pedunum sinum
eins langt Ut og haegt er i byrjun skakar og vona
ad eitt peirra verdi ad drottningu.

Ped drepa a ska.
Ped eru mjég gbédir varnarmenn fyrir konginn.

Pedin eru mjog god i ad reka burtu menn
andstaedingsins.

Ped geta gert gaffal.
Pedin geta leppad menn (skreppur leidindaskjoda).
Pedin eru einu mennirnir sem gera framhjahlaup.

Pad er best ad leika hrokspedinu Ut sem fyrsta leik
til ad opna fyrir hrékinn.

Pad er best ad leika kongspedinu ut til ad taka
vald & midjunni og opna fyrir biskupinn og
drottninguna i leidinni.

Pad er betra ad vera med hvitu mennina heldur
en svortu.
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Kottur og mys 8da rédin er musarhola.
Prufa med 8 pedum lika.
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Ped reyna ad breyta sér i drottningu.
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Gera lika med kongum.
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Koéngur hjélpar pedunum.
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Prufa lika 5 ped. 8d r6d ekki musarhola.
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Na i drottningu og drepa 6vinaped.




